Podstawa JavaScript

Jakie masz zadanie do wykonania?
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Na stronie HTML utwoérz:

e Paragraf o tresci: ,Jakie masz zadanie do wykonania?”

e Pole tekstowe z ktérego bedzie pobierana tresc¢ zadania dodana przez uzytkownika
e Pole wyboru koloru

e Przycisk dodajacy zadanie do listy

e Lista nieporzadkowana z wytgczong dekoracjg listy

Dziatanie skryptu JavaScript:

e Skrypt ma zostac zapisany w zewnetrznym pliku: my_script.js

e Po nacisnieciu przycisku ,,Dodaj zadanie” w liscie nieporzgdkowanej ma pojawic sie element
listy, ktéry bedzie miat kolor czcionki pobrany z przycisku znajdujacego sie obok pola
tekstowego

e Element ma zawieraé:

O

Pole wyboru, ktdre bedzie stuzyto do odznaczenia wykonania zadania. Jezeli
uzytkownik zaznaczy to pole, ma pojawi¢ sie pod spodem tresé: ,Wykonano” wraz z
datg oraz godzing odznaczenia zadania
Tre$¢ zadania Sciggnieta z pola edycyjnego
Przycisk Edytuj, ktéry po wcisnieciu pojawi okno dialogowe z polem tekstowym w
ktorym ma by¢ wprowadzona nowa tresé. Jezeli pole byto puste lub zostato okno
dialogowe anulowane, ma zostawié wczes$niejszg tres¢ zadania.
Przycisk Styluj, ktory po wcisnieciu pojawi trzy okna dialogowe z polem tekstowym, w
ktorym zapyta sie uzytkownika o kolor tta, kolor czcionki oraz wielkosc¢ czcionki. Jezeli
ktores pole zostanie puste badz okno dialogowe zostanie anulowane, ma ustawic
domysing wartos¢ dla danego stylu, czyli:

= Kolor czcionki: czarny

= Kolor tta: biaty

= Wielko$¢ czcionki: 100%
Przycisk Usun, ktéry po nacisnieciu pojawi okno dialogowe z zapytaniem: ,,Czy aby na
pewno chcesz usung¢ to zadanie?”.



