Konfiguracja serwera Minecraft

Dokumentacja konfiguracyjna

Informacja wstepna

Wiadomo czym jest gra Minecraft. Zdecydowanie lepiej jest gra¢ w tg gre ze znajomymi. Aby byto to mozliwe to
potrzebujemy przestrzeni do grania, a zeby byta ta przestrzen potrzebujemy skonfigurowac sobie wpierw serwer, ktéry
bedzie hostowat nam serwer. Czyli Jakie pakiety sg potrzebne do skonfigurowania serwera Minecraft na systemie
openSUSE?

Do obstugi serwera Minecraft bedziemy potrzebowali pakietu Java. Doktadnie JDK. Najlepszym rozwigzaniem
bedzie skorzystanie z pakietéw openjdk-devel. Aby wyszukac¢ dostepng najnowszg wersje tego pakietu skorzystamy z
wyszukiwarki pakietéw w zypper:

# Wyszukiwanie pakietu
sudo zypper search openjdk-devel

zypper search openjdk-devel

Loading repository data...
Reading installed packages...

Summary

1_8_0-openjdk-devel | OpenJDK 8 Development Environment | package
9-openjdk-devel | OpendDK 9 Development Environment | package
10-openjdk-devel | OpendDK 10 Development Environment | package
11-openjdk-devel | OpendDK 11 Development E ronment | package
ava-17-openjdk-devel | OpenJDK 17 Development Environment | package

Jak widac¢ najnowszg dostepng wersjg JDK jest Java 17. Wiec ten pakiet wykorzystamy.

Instalacja pakietu Java

# Aktualizacja wstepna wszystkich pakietéw (nie wymagane podczas zajec)
sudo zypper up

# Instalacja pakietu odpowiedzialnego za Open]DK 17
sudo zypper in java-17-openjdk-devel

Konfiguracja serwera

Do dziatania naszego serwera musimy pobra¢ jeszcze plik serwerowy, ktéry pozwoli na uruchomienie takiego
serwera. Tutaj pozostaje kwestia zastanowienia sie, jaki serwer chcielibySmy zrobi¢. Czy bedzie to czysty serwer, serwer
z pluginami, czy serwer na modach. W przyktadzie wykorzystamy silnik PaperMC. Stwdrzmy sobie przestrzen, w ktorej
bedzie nasz serwer sie znajdowat (czyt. Katalog) i pobierzmy sobie plik serwerowy. Mozemy pobra¢ plik za pomoca
komendy wget. Jest to komenda, ktéra pozwala na pobieranie pliku przy uzyciu HTTP, HTTPS, FTP, SFTP.

mkdir Serwer
cd Serwer/
wget -0 server.jar https://api.papermc.io/v2/projects/paper/versions/1.20.4/b

uilds/464/downloads/paper-1.20.4-464.jar
--2024-04-02 22:14:49-- https://api.papermc.io/v2/projects/paper/versions/1.20.4/builds/464/downloads/paper-1.2
0.4-464.jar
Resolving api.papermc.io (api.papermc.io)... 104.26.12.138, 172.67.72.198, 104.26.13.138,
Connecting to api.papermc.io (api.papermc.io)|104.26.12.138|:443... connected.
HTTP request sent, awaiting response... 200 OK
Length: 42769529 (41M) [application/java-archive]
Saving to: ‘server.jar’

server.jar DO% 40.79M 36.6MB/s in 1.1s

2024-04-02 22:14:50 (36.6 MB/s) - ‘server.jar’ saved [42769529/42769529]




Teraz musimy stworzy¢ sobie skrypt Bash, ktéry pozwoli na uruchomienie naszego serwera gry Minecraft. Do
uruchomienia serwera bedziemy potrzebowali teraz “zbudowaé¢” komende do uruchomienia tego serwera.

Sktadnia komendy, dzieki ktérej uruchomimy serwer z podstawowymi parametrami pamieci:
java -Xms2G -Xmx4G -jar server.jar nogui

e Xms— minimalna pamie¢ RAM dla procesu

e  Xmx — maksymalna pamie¢ RAM dla procesu

e jar — plik jaki chcemy uruchomié¢ za pomocg Java

e nogui — parametr przekazywany do pliku server.jar w ktédrym wskazujemy mu, ze wszystkie logi majg by¢ w
terminalu. Niedodanie tego parametru spowoduje otwieranie dodatkowego okna (w zaleznosci od wybranego
pliku serwerowego)

e server.jar — nazwa naszego pliku serwerowego. Moze sie réznié¢ w zaleznosci od tego jak zapisalismy nasz plik

Pierwsze uruchomienie serwera pobierze tylko biblioteki oraz inne pliki potrzebne do uruchomienia serwera. Mozemy
zobaczyd¢ tez, ze na koricu zamyka nasz serwer i wymaga aby$my zaakceptowali klauzule EULA.

java -Xms2G -Xmx4G -jar server.jar

Downloading mojang_1.20.4.jar

Applying patches

Starting org.bukkit.craftbukkit.Main

System Info: Java 17 (OpenJDK 64-Bit Server VM 17.0.10+7-suse-150400.3.39.2-x8664) Host: Linux 5.14.21-150500.55
.49-default (amd64)

Loading libraries, please wait...

[22:21:25 INFO]: You need to agree to the EULA in order to run the server. Go to eula.txt for more info.
s
eula. txt server.jar server.properties

Mozemy to zrobi¢ z poziomu terminala nadpisujac plik eula.txt za pomocg komendy:

echo eula=true > eula.txt

echo eula=true > eula.txt
cat eula. txt
eula=true

Po zmianie na wartos$¢ true mozemy uruchomic juz nasz serwer Minecraft. Bedziemy wiedzieli, ze nasz serwer jest
uruchomiony, kiedy ujrzymy komunikat informacyjny:

[HH:MM:SS INFO]: Done (SS.MMMs)! For help, type “help”.

administrator@siemv.pl:~

INFO]: Default game t SURVIVAL

1 INFO]: Generating k 3
INFO]: Starting Min ft - on *:25565
INFO]: Using epoll channel t
INFO]: Paper: Using libdeflate (Linux x compression from Velo
INFO]: Paper: Using OpenSSL 1.1.x (Linu 4) cipher from Velocity
INFO]: Pre e W

H INFO] : £ art re for dimension minecraft:overworld

4 INFO]: :

4 INFO]: Prepa f i for dimension minecraft:the_nether

4 INFO]:

4 INFO]: Prepa for dimension minecraft:the_end
INFO] : i 3] se 375 ms
INFO]: yed init tasks
INFO]: )! For help, type "help"
INFO]:
INFO]: is the first time you're starting this server.

INFO] : v you read our 'Getting documentation for guidance.

INFO]: Vie helpful dinformation r /docs .papermc.io/pa /next-
INFO]:
INFO] :

Aby zakonczy¢ dziatanie naszego serwera wpisujemy komende stop lub wciskamy Ctrl+C.



Naszg komende teraz zapiszmy do pliku Bash, np. start.sh. W pierwszej linijce dajmy:
#1/bin/sh

Aby wspomnie¢ naszemu systemowi, ze jest to plik wykonywalny Bash ktéry ma byé wykonany przez shell, a w
nastepne;j linijce zapiszmy naszg komende:

java -Xms2G -Xmx4G -jar server.jar

GNU nano 7.2 start.sh

java -Xms2G -Xmx4G -jar server.jar nogui

Zapiszmy | na koniec zrobmy nasz plik start.sh plikiem wykonywalnym dodajgc parametr wykonaé za pomocg komendy
chmod:

chmod +x start.sh

Jezeli chcemy uruchomié nasz serwer z poziomu terminala wpisujemy teraz ./start.sh. Pamietajcie, aby by¢ w miejscu,
gdzie sie znajduje nasz serwer!

*f5tart.5hl

Aby jednak nasz serwer dziatat na zewnatrz musimy pamietaé o konfiguracji Zapory sieciowej naszego Linuxa. Jezeli
chcemy zmodyfikowac np. liczbe slotéw, poziom trudnosci, czy chcemy mieé PvP, tryb online, czy chcemy mieé
Command Blocki to mozemy ustawié je w pliku server.properties.

1 administrator@siemv.pl:~

GNU nano 7.2 server.properties
enable-jmx-monitoring=false

gamemode=survival
enable-comm

port=25565
vp=true
generate-structures=true
max-chained-neighbor-updates=1000000
difficul e

allow-flight=false
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Aby dziafat nasz serwer poza siecig lokalng, np. chcemy, aby znajomy zagrat na naszym serwerze ze swojego domu
potrzebujemy skonfigurowaé przekierowanie portdw na routerze lub skorzysta¢ z oprogramowania takiego jak
Hamachi.



