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ZASADY
TWORZENIA
DOBREGO KODU

PODSTAWY PROGRAMOWANIA



DOBRY KOD, WIEKSZA GWARANCJA NA SUKCES

= Musimy pamieta¢ o tym, aby nasze projekty utrzymywac w taki sposob, aby kod, ktory
zapisujemy byc¢ zrozumiaty, czytelny oraz tatwy do utrzymania dzieki czemu, ani my
sami, ani nasz zespot nie bedzie miat problemu z pracg nad projektem. To nie tylko
opanowanie jezyka programowania, ale takze o zdobycie umiejetnosci myslenia
logicznie, rozwigzywania problemow i wspotpracy zespotowej.



0 CZYM MUSIMY PAMIETAC PODCZAS TWORZENIA
DOBREGO KODU?

& docs.dimensions.ai S ul =8

Docs » The Dimensions Search Language

The Dimensions Search Language

= Przed tworzeniem dobrego kodu, zaprojektuj na
sam poczgtek dokumentacje na temat tworzonego
kodu. Zastandw sie, co bedzie wykonywat Twoj kod
i jakiej technologii bedzie wymagat kod. Warto jest
zapisac¢ swoj pomyst lub opis naszego kodu w
dokumentacji, aby moéc trzymac sie tego, co chcemy
stworzyc¢. Moze by¢ to w postaci dokumentu PDF
lub nawet aktualizowanej strony Wiki.

Version 1.19.0
Welcome to the documentation of the Dimensions Search Language (DSL) project.
The DSL enables users to perform analytics on the Dimensions database.

This documentation contains high-level information about the project and its development, as well as the language's
features and usage. Please see the APIs Homepage for more details about available API packages and subscriptions. For
more advanced examples of how to use the DSL to carry out common scholarly analytics tasks, see also the Dimensions
API Lab on Github .

The Dimensions Analytics API is subscription-only, so your Dimensions account needs to be activated for this service.
Please send an email to supportapi@dimensions.ai if you have any questions.

Contents:

o ATour of the DSL
o Asimple query
o The anatomy of a query
5 n for source documents

urn information about documents

* Query syntax




CZYTELN OSC KO D U TO = Pamietaj, ze tworzac zmienne dobrze jest nazywac je odpowiednio, jak np.

liczba_porzadkowa czy ‘wartosc zamowienia’ To zdecydowanie jest
PO D STAWA D 0 B REG 0 bardziej zrozumiate niz 'x7, liczba2'. Dodawanie komentarzy do kodu
KO D U rowniez utatwia nam oraz zespotowi prace nad kodem

(o TRV o [ S WF T NG T =

public
public
public
public
public
public

string nazwa_uzytkownika;

int poziom gracza,

int poziom zdrowia;

int poziom glodu;

Item[] ekwipunek;

double[] koordynaty = new dnuble[Z]ﬂ



ZASADY CZYSTEGO KODU - KISS

Zasada KISS (Keep It Simple, Stupid) jest zasadg
projektowania, ktora mowi nam, ze rozwigzania
powinny by¢ proste, zamiast skomplikowanych.
Prostota jest kluczowa dla zrozumienia, utrzymania i
rozwijania kodu. KISS zacheca do unikania
nadmiernego skomplikowania projektow czy kodu,
co moze prowadzi¢ do trudnosci w zrozumieniu,
debugowaniu i utrzymaniu kodu w przysztosci.
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using System;

Odwotania: 0
public class Calculator
{
Odwotania: 0
public int Add(int a, int b) {
return a + b;

by

Odwotania: 0
public int Subtract(int a, int b) {
return a - b;

by

Odwotania: 0
public int Multiply(int a, int b) {
return a * b;

s

Odwotania: 0
public double Divide(int a, int b) {

if (b !=9)

return (double)a / b;
else
{

Console.WriteLine("Nie mozna dzielié przez ©!");
return double.NaN; // NaN (Not a Number) to specjalna wartosc¢ reprezentujgca brak wartosci numerycznej
}
¥
I




ZASADY CZYSTEGOQO
KODU - DRY

DRY (Don't Repeat Yourself) to
kolejna wazna zasada w
programowaniu. Oznacza ona, ze
w kodzie zrodtowym nie powinno
sie powtarzac¢ tego samego
fragmentu kodu. Zamiast tego,
powtarzajgce sie fragmenty kodu
powinny by¢ zrefaktoryzowane do
jednej wspolnej funkcji, aby
unikac¢ redundancji i utatwic
poOzniejsze zmiany.
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using System;

Odwotania: 4
public class Product

I
L

}

Odwotania: 4
public string Name { get; set; }

Odwotania: 4
public decimal Price { get; set; }
Odwotania: 3

public decimal VatRate { get; set; }

Odwotania: 2
public decimal CalculatePriceWithVat()

I
L

decimal totalPrice = Price + (Price * VatRate);
return totalPrice;

Odwotania: 0
class Program

id

Odwotania: 0
static void Main()

I
L

Product productl = new Product { Name = "Laptop"”, Price = 1000, VatRate = ©.23 };
Product product2 = new Product { MName = "Smartphone”, Price = 580, VatRate = ©.23 };

// Obliczanie ceny z podatkiem za pomocag metody CalculatePriceWithVat()
decimal totalPricel = productl.CalculatePriceWithVat();
decimal totalPrice2 = product2.CalculatePriceWithVat();

Console.Writeline($"Total price for {productl.Mame}: {totalPricel:C}");
Console.Writeline($"Total price for {product2.Mame}: {totalPrice2:C}");

Console.Readline();



0BStUGA WYJATKOW | BLEDOW

= Obstuga wyjagtkow i bteddow jest kluczowym

1 try

aspektem programowania, ktory pozwala na 2 {
zarzgdzanie sytuacjami, ktore moga wystgpic 3 // Sprawdzamy czy uzytkownik jest pelnoletni
podczas wykonywania kodu. Wyjatki to sytuacije, 4 if (age < 18)
ktore moga prowadzi¢ do nieoczekiwanych > { . .

i L . . 6 throw new Exception("User is underage");
zachowan programu, takie jak dzielenie przez zero - }
czy proba dostepu do nieistniejgcego pliku. Obstuga 8}
btedéw pozwala na kontrolowane reagowanie na te 9  catch (Exception ex)

sytuacje, zamiast po prostu zatrzymywania dziatania 16 |
programu. Sa dwa rodzaje wyjatkow. Kontrolowane E Console.Writeline("Error:
i niekontrolowane. }

+ ex.Message);




, = Debugowanie kodu jest kluczowym procesem podczas tworzenia
POZBADZ S IE oprogramowania. Pozwala ono na identyfikacje i naprawe btedéw (bugs)

RO BALl " D LA D 0 B RA w kodzie zrédtowym, co przyczynia sie do poprawy jakosci aplikaciji.
n

Mozemy wytapywac je na wiele sposobow, jak np.: Wyswietlanie w
KO D U konsoli wartosci (Console.WriteLine), kontrolowanie zmiennych w
debugerze, czytanie logow programu, kolaboracja zespotowa

LMauispp3.exe® (CoreCLR: clrhost): zatadowano ,D:\Projekty\Mauifpp3ibin\Debuginet?.@-windows18.8.196841 .8 \winle-x6d4 \AppXi\System.Text.Encoding.Extensions.d1l1*. Pominieto tadowanie s
LMauifpp3.exe” (CoreCLR: clrhost): zatadowano ,D:\Projekty\Mauifpp3ibin\Debuginet?.@-windows18.8.19841.8\winle-xe \AppXiSystem.Runtime.Serialization.Primitives.d1l1*. Pominieto %ad
Zgtoszony wyjatek: ,System.Runtime.InteropServices.COMException® w WinRT.Runtime.dll

Watek 8x3950 zakoficzyl dziatanie z kodem @ (8x@).

Watek '[Watek zniszczony]' (8x55cd) zakoficzyl dziatanie z kodem @ (8w@).

Watek 8x5a2® zakoficzyl driatanie z kodem @ (@x@).

Watek 8x3ed8 zakoficzyl dziatanie z kodem @ (@x8).

Watek 8x1d94 zakoficzyl dziatanie z kodem @ (@x@).

Sprawdzanie utatwien dostepu  Bledy powiazan KAML  5tos wywotan  Punkty przerwania  Ustawienia wyjatkow  Okno polecenia  Okno bezposrednie  Dane wyjiciowe  Lista btedow  Autormnatyczne Lokalne Wyrazenie kontrolne 1




STRUKTURY DANYCH | ALGORYTMY

= Przyktadowe struktury danych:
= Listy: List<type>
= Kolejki: Queue<type>
=  Stosy: Stack<type>

= Zasadg tworzenia dobrego kodu jest rowniez =  Stowniki: Dictionary<type, type>
znajomosc¢ algorytmow oraz struktur danych, aby w
tatwiejszy oraz czystszy sposob moc zapisywac
fragmenty kodu, ktére nie wymagaja duzej ilosci = Przyktadowe algorytmy sortowania, wyszukiwania:

Czasu = Sortowanie bgbelkowe
= Sortowanie przez wstawiania

=  Wyszukiwanie liniowe




IM WIECEJ 0SOB TYM... BLIZEJ DO BALAGANU

€) File Edit View Repository  Branch  Help

[9] Current repository Current branch  Fetch origin

T~ |astfeiched Sep 5,

radiostacja main
Changes History Praca
= Wiadomo, dobrze jest pracowac wspolnie nad © crner 0ont £ Sermgeotes i 2 @

Praca _settings.php X 88 -2,7 +2,7 @@

prOjektem, aCZkOIWiek jezeli mamy bardzo duza @(rrstoprer-sap4.zuz} 2 2 require "_settings.php";

if{isset($_POST[ 'reply']1)){

iloS¢ 0sob przy projekcie to przy nieodpowiedniej -y R ey |t e, g e e ST ey, £ pOST b

w
w

. -u . ’ Rozbudowa ind=xceh 5 - header{"location: ..fdashbcard.php?s=messages&sent_s
organizacji zespotu mozemy spowodowac batagan @ oot g 4,203
panel_elements\Screwphp 5|+ header({"location: dashboard.php2s=messages&sent_succe
Y4 . Vé " Wiadomosci - T ssfully");
w pracy, przez co czystos¢ kodu moze byc¢ bliska @ crsoer - g 1,232 G
. , - Praca nad wiadomosciami scripts\ScheduleAction.php E] ’ ’ . . .
zeru. Dlatego dobrze jest rozplanowac swojg prace. PR s S srssensrosT g essage D)X
src\bootstrap'css\bootstrap-gridcss  [E] 3 @ 18,7 +18,7 g9
FOpE‘:‘;k_';zZ‘ ?:WOS:ZZI;I:ESPMS"OH src\bootstrap...\bootstrap-grid.css.map [¥] 18 18 3 |
D b . ’ . . k s ’ k I- whnistopner U - i 19 13 } else {
" 0 rze JeSt rOWn I eZ O rZySta C Z SySte m OW O ntro I Praca od strony Backendu srelbaotsirepl. bootstrap-grid min.css EJ el 28 log_to_server("0soba ¢ adresie '$ip' prdbowai po
= . . . . , Christopher + Jul 30, 2023 src\boots...\bootstrap-grid.min.css.map [# braf wiadomogci bez uprzedniego zalegowania sie");
We rSJ I n p . G It dZI e kl Cze m u bez Za d nyC h p ro b | e m OW Budowa Frontu src\bootstrap'css\bootstrap-grid.riless [F] = = - header(“location: ..findex.php™);
+ header("location: index.php”);
@ crristopher » Jul 25, 2023 b \ Ca-ari - e T
. V' k. I k ’ b - d e - src\boaotstr...\bootstrap-grid.rtl.css.map &3] 22 22 }
Mozemy pracowac w Kilka 0SOD jeanoczesnie Mala bugows strony oot ootz gridrimines @ B0
@ cnristopher - Jul 23, 2023 @ 2% 24
src\bo..\bootstrap-grid.ril.min.css.
Creste phym! |cl b} :JD‘ rap-grid.ril.min.css.map s e pp———
@ Christopher » Jul 23, 2023 srchbootstrap\css\bootstrap-reboot.css ] 27 27 if(fuser_dsta[ 'Role'] == "administrator”){
28 28 if(isset(§_POST['first_name'], §_POST['last_

src\bootstr...\bootstrap-reboot.css.map 2]
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BEZPIECZENSTWO PRZEDE WSZYSTKIM

= Zanim wypuscisz swoj kod w strefe Internetu, upewnij sie, ze nie zawiera ona luk, ktére moze spowodowac
niebezpieczenstwo dla Twojego serwera np. poprzez SQL Injection. Pamietaj wiec o poprawnej walidacji oraz
oczyszczania danych, aby nie zawierata niebezpiecznych znaczkoéw, haszowaniu danych za pomocg ,soli”. Salt
sprawia, ze nawet dwa identyczne hasta bedg miaty inne hasze. Ciggle tez aktualizuj swoje zabezpieczenia i kontroluj
zdarzenia z kodu.




JEZELI KOD U CIEBIE DZIAtA, TO NIE
/NACZY, ZE ZADZIAtA U KLIENTA...

Niestety smutna prawda. Aby upewnic sig, ze nasz kod dziata
poprawnie musimy zadbac¢ o optymalizacje kodu oraz
testowanie kodu. Mozemy zautomatyzowac testowanie tworzgc
testy jednostkowe (Polega na testowaniu indywidualnych
komponentow w izolacji od reszty systemu), testy integracyjne
(testowanie interakcji pomiedzy roznymi komponentami lub
modutami systemu), testy akceptacyjne (Polega na testowaniu
catego systemu pod katem spetnienia wymagan biznesowych i
oczekiwari klienta), testy wydajnosciowe (Ocena wydajnosci
systemu podczas roznych obciazen, zapytan lub operacji) oraz
testy bezpieczenstwa (7estowanie systemu pod katem
podatnosci na ataki i zagrozenia bezpieczenstwa).

» —mod . use
W _Operation — mp, 215e

-MIRR i
FTor_mod.yse OR_7"4

52 Fals,
“l‘l"or_-od -use_y Fals:

Sirror_mod. use z = Trye

Melection at the end -add
N ob.select= 1

#er_ob.select=1

M text.scene.objects.actiw

M "Selected”™ + str(modifier 0

Mirror_ob.select = 0

bpy- context.selected_ob

gata.objects[one.name].se

grint(~please select exacthy &

_ OPERATOR CLASSES -~




ETYKA ROWNIEZ 0BOWIAZUJE W
PROGRAMOWANIU

1. Prywatnos¢

= Niezaleznie od tego, czy piszesz kod dla aplikacji mobilnych, internetowych czy desktopowych, zawsze powinienes respektowaé prywatnosc¢
uzytkownikéw. Nie powinienes zbieraé¢ ani przechowywac prywatnych danych uzytkownikéw bez ich zgody. Jesli musisz zbierac¢ dane,
powinienes jasno poinformowac uzytkownikéw o celu zbierania danych i ich wykorzystaniu.

2. Bezpieczenstwo danych

= Zapewnij bezpieczenstwo danych, z ktérymi masz do czynienia. Uzywaj odpowiednich metod szyfrowania, zabezpieczaj hasta, unikaj
trzymania poufnych danych w tekscie jawnym, a takze dbaj o zabezpieczenie przed atakami typu SQL Injection czy Cross-Site Scripting (XSS).

3. Prawo autorskie

= Nie uzywaj kodu zrédtowego innych programistow bez ich zgody, chyba ze kod jest udostepniony jako otwarte Zzrédto (open source) i
stosujesz sie do zasad licencji. Unikaj plagiatu i szanuj prawa autorskie innych tworcow.

4. Dostepnosc¢ i Wtasnie Spoteczne

=  Twdrz oprogramowanie, ktore jest dostepne dla wszystkich uzytkownikdéw, wigczajgc osoby niepetnosprawne. To oznacza, ze Twoje aplikacje
powinny by¢ tatwe w obstudze dla os6b z réznymi rodzajami niepetnosprawnosci. Tworz technologie, ktore poprawiajg jakos¢ zycia i
przynoszg korzysci spoteczenstwu



JEST ETYKA, JEST | PRAWO

1. Przestrzeganie Licencji Oprogramowania

= Pamietaj, ze korzystajac z oprogramowania, musisz przestrzegac zasad i warunkow zawartych w licencji. Niewtasciwe korzystanie z
oprogramowania moze prowadzi¢ do konsekwencji prawnych

2. Ochrona Danych Osobowych

= W przypadku, gdy Twoja aplikacja zbiera lub przetwarza dane osobowe, musisz przestrzega¢ obowigzujgcych przepiséw dotyczacych ochrony
danych osobowych, takich jak ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych (GDPR) w Unii Europejskie;j.

3. Bezpieczenstwo Sieciowe

= Unikaj dziatan, ktore moga byc¢ uznane za proby hakerstwa, atakow DoS czy naruszenia bezpieczenstwa sieci. Przestrzegaj przepisow
dotyczacych cyberbezpieczenstwa.

4. Zgodnosc¢ ze Standardami Branzowymi

= Jesli tworzysz oprogramowanie dla okreslonej branzy (np. opieka zdrowotna, finanse), musisz przestrzegaé standardéw i regulacji
obowigzujacych w tej dziedzinie. Niewtasciwe dziatanie moze prowadzi¢ do powaznych konsekwencji prawnych.



PRZYJAZNIE DLA
UZYTKOWNIKA

= Przy projektowaniu aplikacji,
pamietaj aby byta ona przyjazna
dla uzytkownikow, czyli prosta w
obstudze, ale z przejrzystym
interfejsem. Najlepiej jest zbierac¢ _
opinie oraz poznac zdania | Relax
uzytkownikéw, co chcieliby ‘
zmieni¢, czy wprowadzi¢ do
aplikacji. Pamietaj, dla kogo to
tworzysz

Camping Relas

Sleep Betier
\WWake Happier

Explore Vioods &




ROZWOJ ZAWODOWY TO TEZ PODSTAWA
DOBREGO KODU

= Nie zatrzymuj sie w miejscu. Poznawaj nowosci
technologiczne zwigzane z Twoim srodowiskiem czy \\

= stackoverflow

roznych zrodet, takich jak GitHub, StackOverflow czy
uczestnicz na réznych konferencjach
technologicznych lub na hackathonach.
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