Aplikacja ,Zgadnij liczbe”

Zaprojektuj aplikacje "Zgadnij liczbe", wygladajacg podobnie do tej jak na zrzucie ekranu.
Uzytkownik ma domyslnie 5 préb. Maja sie pojawi¢ komunikaty czy liczba podana jest wieksza od
wylosowanej czy mniejsza by pomodc uzytkownikowi w odgadnieciu liczby. Jezeli wykorzysta
wszystkie préby na koncu pojawia sie komunikat o przegranej oraz pokazuje jaka to byta liczba.
Dodaj réwniez przycisk resetu, ktéry odda wszystkie préby oraz wygeneruje nowa liczbe.

Podstawowy wyglad aplikacji:
8:33@ & 50 -

Za nisko!

Wylosowana liczba jest wieksza od liczby 10

Zamknij

Zgadnij liczbe!

. - Udato siel
Sprobuj odgadnac liczbe z zakresu (0, 30) - _
Udato sie! Liczba 20 jest ta wylosowana!

Zamknij

Pozostata liczba préb: 5

Zresetowano

Sprawdz Gra zostata zresetowana
Resetuj gre




