Fragment egzaminu zawodowego

Wykonaj aplikacje mobilng za pomocg srodowiska programistycznego dostepnego na
stanowisku egzaminacyjnym oraz uruchom ja w dostepnym emulatorze systemu mobilnego.
Aplikacja jest fragmentem programu do przegladania ofert turystycznych. Do wykonania
aplikacji nalezy wykorzysta¢ obraz z archiwum domek.zip zabezpieczonego hastem:
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Opis

Odwiedz komfortowy domek
Sudetach, blisko do szlakow
urystycznych

Na lewym obrazie przedstawiono stan po uruchomieniu aplikacji mobilnej. W zalezno$ci od
zastosowanego srodowiska programistycznego oraz emulowanego systemu wynik koncowy
moze nieznacznie si¢ rozni¢ od przedstawionego. Na prawym obrazie przedstawiono
zachowanie aplikacji: 5 razy wcisnieto przycisk ,,POLUB” i w efekcie status pod przyciskami
wyswietla tekst ,,5 polubien”.

Elementy aplikacji:

e Tytut o tresci: ,,Domek w goérach”

e Obraz 0 nazwie obraz.jpg Wypakowany z archiwum

e Trzyprzyciski o tresci: ,,POLUB”, ,,USUN”, »ZAPISZ” umiejscowione obok siebie

e Napis o tresci ,,0 polubien”

e Linia horyzontalna

e Napis o tresci ,,Opis”

e Napis o tresci ,,Odwiedz komfortowy domek w Sudetach, blisko do szlakow
turystycznych”



Dziatanie aplikac;ji:

e Aplikacja implementuje licznik polubien, ktéry w stanie poczatkowym aplikacji jest
réwny 0, nastepnie jego stan jest:
o inkrementowany po wcisni¢ciu przycisku ,,POLUB”
o dekrementowany po wcisnieciu przycisku ,,USUN”. Licznik nie moze byé
nizszy niz 0
o Stan licznika jest wy§wietlany pod przyciskami, w formie napisu ,,<x> polubien”, gdzie
<x> oznacza aktualng wartos$¢ licznika

Zatozenia aplikacji:

o Interfejs uzytkownika zapisany za pomoca jezyka znacznikdéw wspieranego w
danym $rodowisku (np. XAML, XML)

e Zastosowany typ rozktadu liniowy wertykalny (Linear/Stack lub inny o tej idei)
z zagtebionym rozktadem liniowym horyzontalnym dla przyciskow

e Margines wewnetrzny gorny dla calej strony lub rozktadu wertykalnego: 20px (lub dp)

e Kolor tla przyciskow i rozktadu, w ktorym si¢ znajduja: Teal (#008080), zgodnie
z lewym obrazem

e Kolory czcionki: biaty dla przyciskow oraz Gray (#808080) dla napisu
,,Odwiedz...”, zgodnie z lewym obrazem

e Czcionka tytutu ma rozmiar najwiekszy sposrod uzytych w aplikacji

e (Czcionka napisu ,,0Opis” jest pogrubiona

e Napis o liczbie polubien jest wyrOwnany do prawej

e Obraz wypelnia cata szerokosé strony (zaleznie od zastosowanego aspektu moze
by¢ automatycznie obcigty przez emulator — zobacz prawy obraz)

e Linia horyzontalna jest koloru Gray (#808080), dopuszcza si¢ roéwniez
prostokat o wysokosci 1

e Aplikacja powinna by¢ zapisana czytelnie, z zachowaniem =zasad czystego
formatowania kodu, nalezy stosowa¢ znaczace nazwy zmiennych i funkcji

Na koniec spakuj caty projekt aplikacji mobilnej do archiwum o nazwie
mobilna_klasa_imie_nazwisko.zip



