Generator danych pogodowych .JSON w
CH.

Zaprojektuj aplikacje, ktéra wygeneruje dane pogodowe na tydziedn w danym miesigcu, jaki
uzytkownik poda. Na dany miesigc ma byé odpowiednia pogoda, jak np. w grudniu majg byé
opady $niegu, w lipcu majg by¢ upaty, w kwietniu ciepta temperatura. W pliku .JSON majg by¢
wygenerowane nastepujgce dane:

{
"day of week": "DZIEN TYGODNIA",
"weather": "WSTAW POGODE",
"lowest temp": NAJNIZSZA TEMPERATURA W STOPNIACH CELSJUSZA (DOUBLE),
"highest temp": NAJWYZSZA TEMPERATURA W STOPNIACH CELSJUSZA (DOUBLE),
"pressure": CISNIENIE HPA (INT),
"humidity": WILGOTNOSC POWIETRZA W PROCENTACH (INT),
"wind": {
"speed": PREDKOSC WIATRU W KM/H (DOUBLE),
"deg": KIERUNEK WIATRU W STOPNIACH (INT)
b
"visibility": PROCENT WIDOCZNOSCI (DOUBLE),
"clouds": PROCENT ZACHMURZENIA (DOUBLE)
}

Przyktad:
{
"day of week": "poniedziatek",
"weather": "Stonecznie",

"lowest temp": 18.3,
"highest temp": 24.7,

"pressure": 994,

"humidity": 93,

"wind": {
"speed": 3.0,
"deg": 93

b
"visibility": 100.0,
"clouds": 8.0

}
A plik ma zapisywac¢ w zaleznosci od nazwy miesigca, czyli np.

Dla stycznia: pogoda_styczen. json
Dla lipca: pogoda_lipiec.json

Skorzystaj z tablicy stringéw dla pogody, dni tygodnia oraz miesiecy:

// Pogody

string[] weather = ["Deszcz", "Sionecznie", "Snieg",
"Mgliscie", "Burza", "Lekkie zachmurzenie", "Pochmurno",
"Mzawka"];




// Dni w tygodniu
string[] day of week = ["poniedzialek", "wtorek", "Sroda",
"czwartek", "piatek", "sobota", "niedziela"];

// Miesiace

string[] months = ["styczen", "luty", "marzec", "kwiecien",
"maj", "czerwiec", "lipiec", "sierpien", "wrzesien",
"pazdziernik", "listopad", "grudzien"];

Do generowania liczb skorzystaj z klasy Random () lecz pamietaj, aby byty one dopasowane do
odpowiedniej pory roku. Czyli pogody i temperatury np. zimowe dostosuj dla miesiecy grudzien,
styczen, luty. Dodatkowo na podniesienie oceny zbuduj wyswietlacz pogodowy z tego pliku z
zapytaniem jaki dzien tygodnia ma zosta¢ wyswietlony.



