Obstuga pliku .JSON

Zadanie na 5:

Zaprojektuj aplikacje konsolowg ksiegarni, ktora bedzie zawierata klase Ksigzka z polami takimi jak:

e ID

o Tytut

e Autor

e Rok Wydania
e  Gatunek

w ktérej uzytkownik bedzie mégt dodawaé nowe ksigzki, wyswietlaé liste tytutéw wraz z ID wszystkich
ksigzek oraz mozliwos¢ wyswietlenia danych pojedynczej ksigzki. Dodaj rdwniez opcje usuwania dane;j
ksigzki. Wszystkie te ksigzki majg by¢ zapisywane na koniec dziatania programu do pliku ksiazki.json.

Zadanie na 6:

Zaprojektuj aplikacje konsolowg sklepu, ktdra bedzie zawierata klase Produkt z polami takimi jak m.in.:

e Nazwa
e Producent
e Cena

e Kategoria
o [los¢
e Data dostawy

Oraz klase Zamdwienie z polami takimi jak m.in.:

e Lista produktéw z iloscia
Dane kupujacego

o Imie
o Nazwisko
o Adres

e Sposob dostawy (odbidr osobisty [0 zt]/kurier [20 zt])

e Sposob ptatnosci (kartg [2 zt]/gotdwka [0 z1])

e Kwota catkowita (automatycznie liczona suma cen produktow z dang iloscig + kwota za sposdb
dostawy i ptatnosci)

Napisz program tak, aby pozwoli¢ uzytkownikowi tworzy¢ nowe zamdwienia, dodawaé produkty do
zamowienia, oblicza¢ wartosé zamdwienia oraz wyswietlac szczegdty zamowienia. Produkty zapisuj w
produkty.json, a zamdwienia zapisz w zamowienia.json.



